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21C�
미래건축

Low impact
자원절약
에너지절약
배출가스억제
디자인

High Conteact
친환경 디자인
옥상 및 단지 녹화
수 공간 조성
자연생태계 보존

Health & Amenity
실내환경 개선
건강한 생활
삶의 질 향상
웰빙



What�
City is�



도시의 이해

도시의 존재이유

• 인간은 모듬살이를 통해 다양한 익을 상호교환

• 도시는 인간의 삶이 구체적으로 또는 궁극적으로 표출된 집합체

• 도시는 여러가지 활동들이 일어날 수 있도록 공간과 장소 마련

도시의 생성과 변화

• 도시는 그곳에 사는 사람들의 요구, 가치에 따라 변하기 마련임

• 도시문제는 사람들의 생각이나 가치가 변하여 문제가 있다고 인식하고 이를 해결하는 과정에서 도시변화 초래

도시의 구성논리

• 보편적이고 일반적인 것(thematic)과 특징적인 개별적인 독특한 것(athematic)으로 이해

• 도시는 집합적인 것과 개별적인 것이 모여있는 곳 : 사회와 개인이 균형으로 이루며 관계 형성



도시의 속성
과 특성

복합체로서 도시
• 도시는 보편성과 특수성, 개별성과 집합성이 대립/조화되어 나타남

- 공공과 개인공간, 공공건물과 사유건물 / 도시건축의 합리적 설계화 장소적 가치

• 도시는 유기체 : 전체와 부분이 함께 모여 만들어진 총합체

- Not군집체(Aggregation) But 집합체(Collectivity)

장소로서 도시
• 도시에서 삶은 도시를 체험함으로써 의미를 가짐

• 도시는 인간의 일상사가 쉼없이 일어나는 장소

• 인간에 의해 만들어지는 장소는 문화행위의 결과

• 의미있는 장소를 만드는데 건축은 중요한 역할을 함



New�
Urbanism

New Urbanism Conventional Suburbs

도시밀도 Compact, high density low density, spread out

주이용교통시설 sidewalk highway

이동수단 pedestrian car

중심시설 Main Street shopping mall

이동범위 5 minute walk car trip

건물배치 buildings close to street building set back

주차패턴 parallel street parking parking lots

도시조직 grid streets collector roads and cul-de-sacs

용도구성 mined use segregated



기후변화와 유류 사용의 해결책을 제공하는 동시에 지속가능하고 편안하고 유쾌
한 장소에서 도시 생활양식을 누릴 수 있는 다양한 선택권을 주는것

• "Giving people many choices for living an urban lifestyle in sustainable, convenient and 
enjoyable places, while providing the solutions to peak oil and climate change"



Principles�
of�

New Urbanism

1. Walkability

2. Connectivity

3. Mixed-Use & Diversity

4. Mixed Housing

5. Quality Architecture & Urban Design

6. Traditional Neighborhood Structure

7. Increased Density

8. Green Transportation

9. Sustainability 

10. Quality of life



핵심요소
차량 의존성을 낮추고 주민들의 생활 환경
에 집중

구분 내용

보행성
Walkability

-기초생활용품과 서비스가 도보로 5분 거리에서 해결될 수 있음
-보도와 좁은 가로, 상업시설과 주택의 근접성은 보행활동을 용이하게 해줌

차량 의존성 완화
De-emphasize the car

-차고는 가로로부터 숨겨져 시야에서 없어짐
-평행주차가 주차장을 대체함

혼합
Mix

-전통적 교외지역은 한곳에 주택, 다른 곳에 학교, 또다른 곳에 상업시설을 배치함
-건물의 유형과 규모, 가격대를 혼합
-소규모 타운하우스나 두가구주택에서 대형단독주택에 이르기까지 다양하며, 차고 상부
에 임대아파트를 둘수 있음
-아파트는 가로변 상점의 상부에 건설될 수 있음

커뮤니티
Community

-주택들은 서로 인접시키고 가로와 연접하므로써 사람간의 접촉을 권장
-주민들은 현관앞과 근처 공원, 공공광장에서 만날 수 있음
-이웃들은 차량진입도로와 보도와 골목길을 공유



도시환경의�
구성개념

다양하고 걷기 좋은 도시 환경구현

5분도보 거리단위로 근린 중심을 가진 지역이 대중교통을 통해 연결된 커뮤니티 
지향



주요개념�
TND&TOD

TND(Traditional Neighborhood 
Development)
• 1800년대 미국 마을 모델(스프롤 해결)
• 다양한 주거유형과 토지이용 구성단위
• 사람이 보행과 자전거타기, 자동차이용 선택
권 부여

TOD(Traditional Oriented 
Development)
• 다양한 대중교통역을 중심으로 컴팩트하고 혼
합용도의 커뮤니티개발

• 사람들이 차를 덜 운전하게하고, 대중교통을 
더 많이 이용하는 보행친화적 개발



주요개념�
Transect�

Smart Code
Transect
• 자연지역에서 도심지역으로 점진
적 변화하는 일련구역

• 시골과 도시의 요소들이 적절한 혼
재, 자연과 인공환경의 적정한 균형 
추구

Smart Code
• 생태적, 문화적 가치 있는 곳 보전
은 지속가능한 도시패턴 지향하는 
토지이용 관리기법

• 커뮤니티유형을 CLD, TND, RCD
로 구분하고 이를 도시환경 특성에 
따라 배치

10 Principals of Smart Growth:


1. Create distinctive places

2. Promote walkable design

3. Block size is important (*Most important)

4. There needs to be a variety of transportation choices

5. Development needs to be directed to existing places

6. An appropriate mix of uses should be encouraged

7. A wide range of housing options and affordabilities

8. Compact design

9. Preservation of Nature

10.Encourage community input and participation




주요개념�
Transect�

Smart Code

http://www.pioneerplanning.com/?p=202

http://www.pioneerplanning.com/?p=202


사례

Seaside(1981)
지역특성에 맞는 건축유형

Cebebration(1996)
성공적 상업시설과 다양한 건축

Miami21(2006)
도시전역으로 확대



6 killer apps�
서구문명성공�

TED
Niall Ferguson



Green City�
Index

SIEMENS •Energy and Co2
•Land Use and Buildings
•Transports
•Waste
•Water
•Sanitation
•Air Quality
•Environmental Governance



Green City�
Index

SIEMENS •Energy and Co2
•Land Use and Buildings
•Transports
•Waste
•Water
•Sanitation
•Air Quality
•Environmental Governance

 100% 쓰레기 회수 서울 996kg/인
아시아 평균 375kg/인



Environmental 
Performance�
Index

Environmental Health
Air(Effects on human health)
Water(Effects on human health)
Environmental Burden of Disease
Ecosystem Vitality
Agriculture
Air(Ecosystem effects)
Bio-diversity and habit
Climate change
Fisheries
Forests
Water Resources(Ecosystem effects)

환경성과지수



New�
Concept�

City



지속가능한�
도시설계

도시설계는


사람을 위한 사람에 대한 것
이다

장소의 가치, 장소만들기의 
이슈에 대한 관심, 지역과 
세계적인 맥락의 대응에 대
한 필요성 강조

도시설계는 현실설계에서 
작용한다

도시설계는 과정이라는 점
이 중요하다

지속가능한 도시설계


1.과정과 변화에 대한 평가- 자연계의 작
용은 멈출 수 없고 변화는 불가피하나 
항상 나쁜 방향으로 흐르지는 않는다.


2.경제적 수단 - 최소의 노력과 에너지로 
최대치를 끌어 내는 것


3.다양성-환경과 사회의 활력을 위한 기
초


4.환경에 대한 지식-생태학적 이슈에 대
한 보다 넓은 이해를 위한 기초


5.환경개선-피해를 최소화하는 것이 아니
라 변화의 결과물로서 바라본다



Post�
EXPO

1. 도시의 매력과 존재 이유는 모듬살이에서 오는 
경쟁력이다. 도시는 생명이 있다. 도시문화 부가가
치 창출이 되는 도시만이 살아남는다. 

2. Post-Expo

여수의 미래비젼은 도시의 체질개선이다. 관광의 
70%가 문화예술이며 30%만이 자연환경이다.
아무리 좋은 자연이라도 주변 인프라가 없으면 무용
지물 스위스 융프라우-산악열차

3. 현재 도시 건축의 이슈

도시재생 / 지속가능한 개발

4. Nocebo Effect 노시보효과-Placeno Effect

불쾌한 도시, 경관발

불안한 도시,급조, 17호선 도로위 고압철탑

불편한 도시, 보행자, 대중교통

5. Expo Trauma

엑스포가 모든 산적한 여수 문제를 해결할 것이다.

엑스포가 여수문제의 중심에 있다.

거대 프로젝트후 시민들의 심리적 외상을 줄수 있
다.




CO₂

市都 + Model
GreenLow-Carbon Green City

1. 도시재생
2. 기후변화
3. 도시디자인
4. 도시와 시민

issues

Zero-Emission City ReduceOffset

온실가스 80%
도시생활(교통,주택) 43%

저탄소 녹색 
도시



생태도시

• 1992년 Rio de Janeiro, Brazil 지구 환
경보전 문제를 협의

• 전세계적으로 개발과 환경보전을 조화
시키기 위해 ‘환경적으로 건전하고 지
속 가능한 개발(Environmentally 
Sound and Sustainable 
Development:ESSD)

• 도시지역의 환경문제를 해결하고 환경
보전과 개발을 조화시키기 위한 방안
의 하나로서 도시계획, 환경계획 분야
에서 새로이 대두된 개념



Creative�
City



Charles 
Landry

The Creative City: A toolkit for urban 
innovators

창조도시 특성  

. 유적 및 동시대 문화시설의 풍부함 

. 국제적으로 네트워크를 형성해 최고들과 어깨

를 나란히 할 수있는 능력 

. 발전의 본질적 부분으로서 디자인을 인식하는 

능력 

. 사람들의 욕구를 이용할 수 있는 환경인식 

. 미디어를 통한 도시 상상작업에 대한 이해 

. 의사소통이 용이한 언어적 능력 

. 장애물 없는 상호교류

단
순

히
 문

화
재

나
 예

술
관

련
 시

설
이

 많
다

고
 해

서
 창

의
적

인
 도

시
는

 아
니

다

도시민으로 하여금 창의적으로 생각하고,

창의적으로 계획하고, 창의적으로 활동하게 하는


유기체로서의 도시



Creative

Creative Class
Creative Economy

Creative Industries

Creativity

Creative Capital

Creative Milieu

Creative Quarter

Creative SpaceCreative Index

Creative Core Creator

Creative Quarter



서유럽의 문화
개발사업

Age of Reconstruction

Age of Participation

Age of Marketing

Holistic city branding approach

-’60 : 전후 복구, 문화예술가치와 물리적가치별개인식

-’80 : 복지, 참여, 사회적 통합, 공동체활성화 - 문화운동, 주민자치센터, 
문화예술교육

-’90 : 문화를 통한 도시 리모델링, 도시마케팅 : 문화의 요소들이 경제, 
도시 개발, 발전을 위한 자원으로서 인식되고 개발되고 활용되어야 한다
는 인식

’90 - : 총체적인 도시브랜드 관리, 개발, 활용이 도시의 모든 정책과 연
계

Garcia, B. Cultural Policy and Urban regeneration in Western European cities, Local Economy, 2004



스페인 북구 바스크지방 40만명 도시

1980년대 주력산업인 철강과 조선의 사양

Nervion 강 주변의 항만과 공업지대 슬럼화

항만, 창고, 화물철도역에 

1997년 Frank O. Gehry 설계의 구겐하임미술관건립

컨벤션홀과 음악당을 더해 문화지구로 지정

공공 Bilbao Ria 200

Bilbao Mectropolice

문화와 첨단산업, 금융의 근거지

도시의 상징물

시민을 위한공간

(도시의 주체는 관광객이 아니다)

Bilbao



Newcastle-
Gateshead

잉글랜드 북동부

주력산업인 석탄과 조선의 사양

Newcastle Quayside-Gateshead Quays

1997 Grainger Town Project 

1998 The Angel Of North

2002 Millennium Bride

2002 BALTIC

2004 The Sage Gateshead

1986 Public Art Program

문화시설의 적절한 통합

사회적 공간 강조

지역의 정체성 창조

주민의 자긍심 고취

활력있는 밤문화

총감독은 연극인

Industrial Revolution - 18th Century

Population 4 times

Great Smog 1952 4000사망 100,000 -Clean Air Acts of 1956



Liverpool

잉글랜드 북서부

북미이주의 출발지

The Beatles의 고향

2008 European Capital of Culture

“The World in One City”

Mersey 강 주변의 건축문화유산

St. George Hall

Royal Liver Building

Liverpool Cathedral

Metropolitan Cathedral of Christ 
the King

공공박물관 미술관

2004년 Faith in One City 

2005년 Sea Liverpool

2006년 Liverpool Performs

2007년 리버풀 800년 

2008년 유럽 문화 도시의 해

2009년 환경의 해

2010년 혁신의 해



Edinburgh

1947 The Edinburgh International Festival

http://www.eif.co.uk/

Edinburgh Festival Fringe

Edinburgh Military Tattoo

Edinburgh International Book Festival

Edinburgh’s Hogmanay

Edinburgh International Science Festival

축제 창안

문화적 생활

풍요로운 생활

년중 페스티벌 3조원

4,000명의 일자리 창출

http://www.eif.co.uk


유형 도시 정책 및 전략 프로그램

비약형 창조성
지식산업추구형
산학관 협력모델

Dublin, Island

3T전략(인재, 관용, 기술)
선도적인 기업의 유치를 위한 엔터프라이즈 아일랜드 지역법인 
설립
인재유치에 적극적 전략(교육시스템, 인센티브)
역사에 근거한 문화지구 조성으로 보헤미안의 근거지 마련(템플
바 복원)

Lotus, Intel, MS 유치
창조적인 인재 세금감면, 살기 좋은 환경조성 : 벤 모리슨, 리암니슨 
유치
제임스 조이스, 브램 스토거, 사무엘 베켓의 주점 복구 -더블린의 혁
신적 건축가-템플바를 기반으로 술집, 식당, 까페 등의 다양한 시설
로 구성된 문화지구, 자유로운 분위기 조성

Helsinki,

노키아 등 정보기술산업의 발달
오랜 역사를 갖고 있는 지역문화예술교육 시스템
다양성을 존중하는 활발한 사회적 네트워크 구조
케이블 팩토리 등 지역공간의 문화예술공간 변화MUSEX(Music 
Export Organization)설리

하이테크 클러스터 조성
지속적인 문화예술교육의 시스템과 활발한 사회적 네트워크
정보기술의 결합으로 창의적 지역문화 창출
케이블 팩토리의 창의적 실험과 유휴공간의 재생
음악비즈니스의 수출을 돕기 위한 조직의 결성

발전적창조성
통홥적환경형
지역개발조직모델

IBA Emscher 
Park, Germany

엠셔파크 IBA 근대문화유산지구
에센지역의 2010 유럽문화도시 유치
시민, 기벙, 자치조합 등 다양한 주체의 참여유도
산업공간들의 창의적 변화

공업지역의 모습이 문화예술지역으로 탈바꿈
다양한 인종의 연합지구에서 유럽문화의 중심이 됨
환경새태 등의 지속가능한 산업의 유치와 확산

Freiburg, 
Germany

태양에너지산업, 솔라패널산업 기업의 집적화
지속가능한 교통 및 환경, 에너지 정책
친환경 유기농 가공 산업과 기업의 발달
지역장인, 수공예품의 높은 선호도

친환경 산업의 지속적인 발전과 산업화로 내발적 발전
지속가능한 교통정책을 추구하여 관련기술과 산업발달
지역 재료를 활용한 친환경적 식품 공예품 산업발달

적응형창조성
전통산업발전형
시민참여모델

Edinburgh, UK

스코틀랜드의 전통과 문학, 연극, 오페라
전통적으로 문학과 책에 관한 모든 자원 집적
에딘버러 축제의 집중과 육성 지원

유네스코의 창조도시 네트워크(문학)
책 축제 등 다양한 이벤트
책 박물관, 도서관 등

Bologna, Italy

볼로냐 예능위원회 구성 : 문화서비스의 현대화
‘역사적 시가지 보존과 재생’이라는 볼로냐 방식의 도심 재생전략 
수립
소규모 공방형 중소기업 양성 CNA라는 네트워크로 공동기획, 마
케팅
‘팔라초 디 렌토’ 중세 귀족 저택의 컨벤션공간

유럽문화수도 ‘볼로냐 2000 프로젝트’는 도심 건축물의 외관은 보
존하되 내부는 첨단 문화공간으로 바꿈
세계적인 컨벤션과 이벤트를 개최하는 박람회 도시 성장
1945년 창설된 볼로냐 시의 CNA에는 2만여명의 기능이 가입
CNA산하 예술기능인징업학교(ECIPAR) 운영

출처 : 박은실, 경북드림밸리의 창조도시 지원인프라 구축, 경북드림밸리의 창조도시만들기 정책토론회, 경상북도, 2007

창조도시 유형 구분 및 유럽사례



생태도시의 
유형

생물종 다양성의 생태도시
자연순환적 생태도시
에너지 집약적 생태도시

자립도시

녹색도시

환경보전형도시

에너지 문제 해결에 초점

에너지절약

도시경관과 녹지조성

건강하고 풍요로운 도시

환경을 배려한 도시시스템



생태도시 조
성 원칙

환경에 대한 우선적 배려

미래세대 및 사회적 약자에 대한 배려

환경용량에 대한 부하를 최소화

환경보전과 경제성장

제도적 여건과 도시환경을 조성

사회 경제부문과 공간계획 상호통합

도시개발의 조화를 추구

Low Impact, High Contact, 
Health & Amenity



It takes a village to raise a child.

감사합니다.


