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What is Architecture?

What is Building?

Your Think?



Find the Architecture



건축(建築, architecture)은 건물이나 다른 구조물을 계획

하고 설계하고 건설하는 과정과 그 결과물이다.


Encyclopedia Britannica



Winston Churchill

• We shape our buildings, and afterwards our 
buildings shape us.


•



Architecture is?

• 어의적

• ‘집을 짓는다’는 행위와 

• ‘지어진 집’이라는 결과물 


• 한자建築

• ‘세우고 쌓다’라는 동사적 뜻과 

• ‘세우고 쌓은 것’이라는 명사적 뜻  


• ARCHI + TECTURE 


• ‘으뜸의 기술’

• 고대 그리스의 찬란했던 건축 문화의 전통에서  발생



 Architecture is?

• 건축을 정의하는 것은 마치 ‘삶을 정의’하는 것만큼이나 
어렵다.  


• 건축이 그 안에 사람의 ‘삶을 담기’ 때문이다.  


• 그것은 건축의 의미가 삶의 의미만큼 복잡할 수 있음을 
뜻한다.  


• 삶의 의미가 결국은 사람마다 부여하는 만큼의 의미를 지
니게 되듯이, 어쩌면 건축이라는 것도 사람의 주관적 관
점에 따라 사뭇 다르게 정의될 수 있을 것이다. 



Architecture Definitions

• 독일의 시성 쉘링은 

• “건축은 동결된 음악(frozen music)이다”라고 하였다. 


• 쉘링은 아마도 주변의 찬란한 건축적 유산들을 보면서 그가 평소 음악에서 느끼던 감동과 유사한 ‘건축적 감동’을 느꼈으리라.    


• Le Corbusier 

• “집은 살기 위한 기계다." 라는 매우 기능주의적인 선언

• 당시에 유행하던 복고풍 건축에 대한 비판적인 반론으로 이를 제기한 것이다.  


• Mies Van Der Rohe 

• “공간 속에서 변화되어 가는 시대의 의지”

• 시대적 역할을 강조 


• B. Zevi 

• “건축의 주역은 공간”

• 건축의 공간성을 강조



Architecture Definitions

• 이와 유사하게 우리는 얼마든지 다양한 비유로서 건축을 정의할 수 있다.  
“건축은 시(詩)다”라고 할 수도 있을 것이고, 또는  “건축은 나무(木)다”라

고 할 수도 있을 것이다.  오히려 “건축은 무엇이 아니다”라고 하기가 힘
들 정도다.  그러나 이와 같은 단편적 관점에서의 서술은 그것 하나만으
로 건축이 지니는 포괄적 의미를 정의한다고 보기는 어려울 것이다.   


• 논리적으로 본다면 모든 관점에서의 의미를 합친 것이 건축의 포괄적인 
의미가 될 것이다.  그러나 건축의 의미는 결국 사람들이 부여하는 것이
고, 그것은 시대와 장소, 그리고 사람들의 관점에 따라서 달라질 수밖에 
없다는 한계성을 갖는다.  즉, 건축의 정의가 항구적인 보편성을 지니기
는 어렵다는 이야기다.   


• 따라서 누구의 정의든, 또 그것이 단편적이든 포괄적이든, 그대로 받아들
일 필요는 없다.  실제로 많은 건축가들은 나름대로의 건축관(建築觀)을 

가지고 건축을 창조해 나간다.  그것이 건축의 특징이기도 하다. 



Architecture Definitions

• 수학적 유추


• 황급분할, Golden Section황금 수 1.618


• 생물학적 유추


• 유기적인 건축


• 낭만적 유추


• 연상이나 과장


• 언어학적 유추


• 문법적모델


• 표현주의자 모델


• 기호학적모델


• 기계적인 유추


• 주택은 삶은 위한 기계이다.


• 문제-해결의 유추


• 분석-종합-평가


• Adhocist의 유추


• 기존의 건축에서 적절한 요소들을 선택하여 자
기 작품에 인용하는 것 


• 모형 언어 유추


• 요구사항의 표준모형  + 필요상항들을 만족시키
기 위한 장소들의 표준모형


• 각본 연출적 유추


• 건조환경을 하나의 무대로 봄



What is Architecture?

A good definition was provided by the Roman 

architect VITRUVIUS in the 1st century AD in 
the first of his famous collection “Ten Books 
on Architecture”. 



What is Architecture?

Vitruvius said that architecture was a building 

that incorporated:


Utilitas ... Firmitas … Venustas


Commodity ... Firmness ... Delight


Utility ... Structure ... Attractive


Use ... Construction … Appearance


Function ... Technology ... Aesthetic



What is Architecture?

A good definition was provided by the Roman architect 
Vitruvius in the 1st century AD. Vitruvius said that architecture 
was a building that incorporated:


• Utilitas  Firmitas  Venristas


• Commodotoes  Frimness  Delighte


• Functional  Technological  Aesthetic


• Utility  Structure  Attractive


• Use  Construction Appearance



Architecture & The Architect

• ”建築” : 일본인들이 그들의 개화기인 메이지 유신 때 
만든 용어


• ‘세우고 쌓는다’는 물리적 행위와 육체적 운동
에 주목 


• ”營造” : 우리 선조들이 건축이라는 말 대신 쓰던 용
어


• ‘지어서 만든다’는 뜻, 밥을 짓거나 시를 짓는 
일과 동일 


• ”造家” : 일본인들이 메이지 유신 이전에 사용하던 용
어


• ‘집을 만든다’는 해석이 가능하므로 넓은 의미
를 포용


• _승효상, <행복의 건축>, 2007 ‘arch’+’tect’=으뜸 기술 혹은 큰 학문

_https://thefunambulist.net/architectural-projects/
architectural-theories-what-is-architecture-an-
ideological-and-hermeneutic-map-of-architecture-
by-nick-axel



지어 만든다

“지어 만들다=짓는다”


짓는다는 뜻은 곧 어떤 재료를 가지고 생각
과 뜻과 마음을 통해 전혀 다른 결과로 변환
시켜 나타내는 것


단순한 물리적 운동이나 결과와는 그 방법
과 과정이 다르며 근본적으로 사상이 다르다. 


이는 곧 삶의 시스템을 만드는 것=사는 방
법 을 만드는 것



What is Design?

• DESIGN is a both 


– a verb (to design) & 


– a noun (a design).


• DESIGN is both


– a process &


– a product


• The process of designing and product that is 
designed.


• DESIGN is an activity aiming at the production of a plan 
of action which if executed is expected to lead to a 
situation with certain desired characteristics and without 
unforeseen and undesired side and after effects.



Architecture is the art?

• ‘건축이 예술인가’

• 건축이 회화, 조각, 음악, 문학 등과 함께 예술의 범주에 속하
는가  


• ‘건축이 공학인가’

• 라는 문제와 엇물려 근대 건축교육의 방향 설정에서 쟁점
이 되기도 했다.



Architecture is the art?

• 건축은 사람이 추구하는 추상적 가치를 표현하는 수단이 되므로 
이 점에서 예술의 속성(屬性)을 지닌다.  

• 건축은 회화나 조각처럼 ‘형태’를 표현의 수단으로 하므로 예술 
중에서 조형예술에 속한다고 볼 수 있다.  


• 그러나 건축은 그 안에 ‘삶을 담는다’는 ‘실용성’을 전제로 한다

• 건축의 실용성은 건축의 의미에서 아주 중요한 부분이기 때문에 
조형예술이라는 범주만으로 건축의 의미를 모두 담을 수는 없다. 



Architecture is the art?

• 조형예술의 범주에서 건축에 접근하기 어려운 두 번째 이유는 

• 조형예술이 건축을 낳은 것이 아니라 건축이 조형예술을 낳았기 
때문이다.  


• 회화나 조각은 원래 건축에 속해 있었다.  


• 건축이 ‘으뜸의 기술(Archi-tecture)’이 된 이유가 거기에 
있다. 



건축

예술 공학

건축예술 건축공학

조형예술

건축, 예술, 공학의 집합 개념



The Difference Between 

Architecture and Building

 
Any Building ≠ Architecture


Architecture = Design BEFORE Building

Architecture is DESIGNED 

Buildings, Spaces and Environments.  
According to Human Needs  
Using Technology and Science, 
With Aesthetic Qualities.



Architecture and Building

• Pevsner, Nikolaus – ‘유럽건축론’ 서론 

• “차고가 하나의 건물이라면 링컨 대성당은 하나의 건축이다”라고 했다.


• 건축이란 ‘미적 호소력 (Aesthetic Appeal)을 갖는 건물’에 적용
할 수 있는 어휘

• ‘건축은 아름다운 건물’

   



What is the building?

• 일단 건축물이 되기 위한 3가지 법적요건

1. 토지에 정착해야 하며


2. 지붕과 기둥 또는 지붕과 벽체가 있어야 한다


3. 이에 부수되는 시설물, 지하와 고가에 설치 되는 사무소등을 건축물이
라 한다.


• 건축물?


• 폐객차나 폐비행기를 이용한식당


• 식당으로 이용되는 산꼭대기의 배 



The Difference Between Architecture and 
Building

• Building = Building


• Architecture = Design Before Building


DESIGN of Buildings and Spaces 


According to Human Needs


Using Technology and Science,


With Aesthetic Qualities



Environment
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Natural Environment

• Temperature


• Humidity


• Rain


• Slope of a roof


• Snow


• Wind


• Sun


• Direction


• Topography


• Product



Human Envrionemt

• Custom


• Character


• Architect 
characteristic


• Politic


• Temple


• 3th empire


• Industry


• Concrete


• Steel


• Wood


• Religion


• Islam Mecca


• Christian



The Education of the Architect

Architecture 
Education

Sociology


Psychology


Anthropolo

gy

Materials


Structure


Electrical


Mechanical


Civil

Painting


Sculpture


Aesthetics

Architecture

Education

Arts Science & Engineering

Humanities



The Context of Architecture

Individual

Earth

Climate Ecology

Resources

Cities

Neighborhoods

Buildings

Interior Spaces

Individual

Groups

Psychological

Social

Cultural

Human 
Environment

Built 
Environment

Natural 
Environment



Impact of Design on Cost Implications 



https://www.youtube.com/watch?v=KSXBV_KuFBE


https://www.youtube.com/watch?v=j16CX2I8MGY


https://www.youtube.com/watch?v=3V3uS1LOybE


https://www.youtube.com/watch?v=KUjomyjbdQU


건축설계과정 건축 설계 과정



건축설계

• 건축물

• 건축주 Client


• 제반비용과 공사비 부담


• 건축가 Architect


• 사용자의 생활조직을 공간조직으로 변용


• 기술자 + 조형가


• 시공자 Construnctor


• 설계도서에 따라 공사



현대건축

• 대형화, 복합화, 다양화


• 환경으로서의 건축


• 주체성의 추구


• 기술의 발달


• 총체설계 또는 조직으로서의 건축가



설계의 과정

1. 소요공간추정 – Space Program Requirements


2. 대지의 선택과 분석

3. 기본계획(계획설계) – Schematic Design 


4. 기본설계 – Design Development


5. 실시설계 – Construction Documents



The Project Cycle



소요공간추정  
Space Programming

• 목적

• 기능별 면적 산출


• 공간의 성격, 질, 3차원적 크기


• 공간간의 상호관계 규정


• 건축주 요구조건


• 표현법

• 숫자, 문자, 시각적 도식화



소요공간추정  
Space Programming

• 순서


• 생활조직분석


• 건축물 내외서의 생활과 활동 – 기능, 성
향분석


• 기능도 작성(Functional Diagram)


• 시설프로그램


• 소요공간 추정 – 경험, 수식


• 단위공간설정 – 시설의 균등배분, 효율 
및 경제성 향상, 가변성재고, 구조, 공법, 
재료등의 합리화, 질의 균질화


• 분석항목


▫ 사용자의 유형, 밀도


▫ 활동에 따른 최소 및 적정 크기


▫ 가구 및 집기


▫ 가구(架構)의 방법


▫ 설비의 단위와 계통


▫ 마감재료


• 기능별 시설프로그램


• 기능별로 설정된 시설배분


• 시각적 도식화


• 실별상세표(Detailed Sheet of Room) 
작성


• 실분류번호, 실명, 사용자 및 밀도, 면적 
및 크기, 동일 실개수, 타실과의 관계, 마
감재료의 성질, 전기, 기계설비, 가구 및 
집기, 구조, 특수요구사항 등



대지의 선택과 분석

• 대지선택

• 선택방법


• 프로그램에 따른 이상적 대지선정


• 대지선정후 이상적 프로그램 작성



대지분석

• 자연적요소


• 지질


• 지내력 - 기초방식


• 지하수위조사-지하배수


• 지하수 탐사


• 지형


• 경사도


• 성토 절토


• 인공구조물 위치


• 조형방향 - 토목공사


• 수계


• 지표수의 흐름, 방향, 수량, 계절
적 변화, 수질


• 토질토양


• 조경, 수종 선정


• 식생


• 기존 식생에 대한 생태학적 분
석


• 야생동물


• 공원, 휴양지, 동물원


• 기후기상


• 일조, 풍향과 풍속, 기온, 강수량, 
강설량, 습도, 안개, 서리, 미기후


• 인문적요소


▫ 영향권분석


● 주요시설 – 대형규모시설군, 지역
사회건설, 인구 및 교통의 유발시
설, 상업시설


▫ 기존의 토지이용상황


● 인접대지 소유자 개발계획


● 도시계획, 도시설계, 건축법 등과 
관계법령


▫ 대지내외 저해요소


● 시각, 청각, 후각, 저해요소,


● 위험요소


▫ 교통, 수송


● 진출입-교통수단별


● 인접대지 도로상황


▫ 연계


● 교통 – 물자, 사람, 커뮤니케이션


▫ 법규


● 건축법, 조례, 인허가


▫ 공급처리


● 전력, 상하수도, 전화, 통신, 가스


▫ 기존건물


● 규모, 용도, 기능배분, 동선, 구조, 
설비


● 건축양식, 색, 입면, 재료, Design 
Vocabulary


● 경제성


▫ 사회경제적요소


● 지역사회, 경제적 구조 – 시장조
사


● 역사적요소, 유사사례조사, 정보수
집


• 심미적 요소


– 자연현상


– 경관적요소


– 공간패턴


– 조망, 시계 : 공간감, 장소감의 
형성, 축, 방향을 결정









기본계획(계획설계)  
Schematic Design

• 개요

• 설계와 공사에 대한 대안의 작성, 검토를 거쳐 기본개념 설계
와 부문별 체계를 수립하고, 그에따른 기본설계도서, 개략공
사비를 작성하여 건축주의 검토 승인을 얻는 일련의 작업이
다.


• 목적

• 건축물의 제반 기본적인 틀을 만드는 과정이다.



기본계획(계획설계)  
Schematic Design

• 추정소요공간 및 요구조건의 검토


• 대안 작성과 선택


• 방법 : 토지이용방안, 기능배분, 동선, 건물의 규모와 형태, 기본적 구조형식, 경제성 등에 의한 평가


• 옥내외 기능의 공간적 배분


• 기능의 지역별 배치


• 공간적 배분


• 동선체계


• 자동차, 보행자, 수직, 서비스, 비상통로


• 내외부 공간체계


• 공간의 질, 흐름, 구조체계, 조경


• 토목 및 공급처리체계


• 단계별 성장 체계


• 용도변환, 원단위 집적, implosion


• 성과물의 작성과 승인







기본설계  
Design Development

• 개요

• 승인된 기본계획도서와 건축주에 의해 조정 승인된 조건을 근
거로 기본계획을 전개하여 기본설계도서를 작성


• 부분별 설계의 전개

• 건축, 구조, 설비, 조경, 토목


• 성과물의 작성, 승인



6 ELEMENTS OF DESIGN DEVELOPMENT:

1. Plans


2. Sections


3. Elevations


4. Materials


5. Coordination


6. Specifications

https://monograph.com/reference/design-development
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6 ELEMENTS OF DESIGN DEVELOPMENT:

1. Plans


2. Sections


3. Elevations


4. Materials


5. Coordination


6. Specifications

Coordination between disciplines should be well underway during design development. There will need to be a 
great deal of coordination between structure, landscape, MEP, and architect in order to deliver a full design 
development drawing set. Each discipline will need to provide a drawing set to the architect including plans, 
sections, diagrams, details, and reference sheets.



6 ELEMENTS OF DESIGN DEVELOPMENT:

1. Plans


2. Sections


3. Elevations


4. Materials


5. Coordination


6. Specifications

While a complete project manual of full specification sections isn’t necessary for this phase of the design process, 
there should at minimum be an outline specification document. Even better, a more developed draft of full-length 
sections for structure and envelope (Divisions 3 through 8). Developed specifications at this phase of the design 
process help ensure the success of construction documents, bidding, and construction administration in the future.



실시설계 
Construction Documents 

• 개요


• 공사를 위한 도면과 부속 도서를 작성


• 실시설계도서 –1


• 건축, 구조, 기계설비, 전기설비, 조경, 토목, 실내 부문별 설계도면


• 실시설계도서 –2


• 시방서


• 일반시방서, 특기시방서, 부문별 특기시방서


• 내역서


• 물량산출 도서


• 일위대가표


• 공사별 공사비 및 총괄표


• 기타


• 공정표, 각종계산서, 각종시험성적표, 재료견본, 기록의 정리


• 입찰자문


• 공사비 내역서 조정


• 인허가



건설

• 입찰

• 낙찰

• 건설



https://www.youtube.com/

watch?v=f8GPs4Pmlvo&t=29s&ab_channel=%EB%A1%AF%EB%8D%B0%EC%9B%94%E

B%93%9C%ED%83%80%EC%9B%8C



시각 ?!

믿을 수 있을까?



What you see is not always what you think!













“Type a quote here.”

Thank you


