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이 책에서는 디자인의 역사와 본질에 대해서 탐구하는 내용을 담고 있다. 디자인에 대한

새로운 시각과 디자인의 흐름에 대해 알 수 있었고, 디자인이 우리의 일상과 사회에 어

떻게 영향을 미치는지에 대해 다시 생각해 볼 수 있는 계기가 되었다. 책에서 저자는 디

자인을 단순한 시각적인 요소를 넘어 인간의 경험과 상호작용을 형성하는 도구라고 정의

하는데, 이는 디자인이 우리의 삶을 개선하고, 문제를 해결하는데 중요한 역할을 할 수

있음을 생각해볼 수 있다. 디자인은 단순히 예술이나 장식적인 측면을 넘어 기능성, 사용

성, 효율성을 고려하여 과거 사람들의 필요와 목적을 충족하였다. 이와 마찬가지로 현재

및 미래에 다가오는 새로운 문제들에 대한 해답을 디자인은 제시할 수 있다고 생각된다.

책에서 다루는 내용중 흥미로웠던 부분은 주변 환경에서 발생하는 문제를 디자인을 통해

효율적으로 해결한 사례들이다. 주로 디자인의 건축적인 요소를 통해서 인간이 겪는 문

제들을 해결하는 사례들이었다. 오늘날의 디자인의 분야는 어떻게 보면 건축이라는 분야

에 속해 있었기 때문에 디자인이라는 속성의 본질에 대해 다시금 생각해 볼 수 있었다. 

"디자인이란 무엇인가"을 읽으면서 디자인에 대한 폭넓은 이해를 할 수 있었고, 새로운

시각으로 사물 또는 현상을 바라볼 수 있는 열정을 불러일으키는 계기가 되었다. 이 책

을 통해 얻은 깨달음과 지식을 바탕으로 사물을 바라보는 관점을 보다 넓히고, 창의적인

사고를 가지는 통찰력을 길러야겠다고 다짐해보았다.


